MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES

Identifier les principaux éléments d'objets techniques.

Observation, Découverte, Investigation, Résolution. Complément

I. La modélisation virtuelle d'un objet technique.
(utilisation du logiciel de modélisation edrawing)

1 *" objet technique : le vélo

# Quvrir le fichier «velo» puis |I'enregistrer dans votre dossier
"Technoé" sous le nom suivant : velo-classe-nom-prénom

= Ecrire en haut le titre suivant :
« Les principaux éléments du vélo ».

@ Rechercher puis indiquer les éléments
ci-dessous sur la maquette :

Selle, Frein arriére, Poignée de frein,
Cadre, Chaine, Pédalier, Pédale, Roue avant,
Frein avant, Roue arriére, Guidon.

= TInscrire votre nom, prénom et classe a un endroit de votre
choix.

% Enregistrer votre travail.

= Imprimer votre travail (voir méthode page 7 et page 8).

& Quitter le logiciel en sauvegardant votre travail.
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2 “™ objet technique : la patinette

@ Quvrir le fichier «patinette» puis |'enregistrer dans votre
dossier "Techno6" sous le nom suivant :
patinette -classe-nom-prénom

= Ecrire en bas et a gauche votre nom, prénom et classe.

= Ecrire en haut le titre suivant : « Les principaux éléments de la
patinette ».

% Rechercher puis indiquer les éléments ci-dessous sur la
maquette :

Poignée droite, Roue arriere,
Poignée déverrouillage, Frein,
Bride fourreau, Potence guidon,
Chdssis repose pieds,
Chape, Fourreau guidon,
Roue avant.

= Inscrire votre nom, prénom et
classe a un endroit de votre choix.

% Enregistrer votre travail.

< Imprimer votre travail (voir méthode page 7 et page 8).

% Quitter le logiciel en sauvegardant votre travail.
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3 °™ objet technique : la trottinette électrique

# Quvrir le fichier «trottinette» puis
I'enregistrer dans votre dossier w
"Techno6" sous le nom suivant :

trottinette-classe-nom-prénom fy

= Ecrire en bas et & gauche votre nom,
prénom et classe.

+ Ecrire en haut le titre suivant :
« Les principaux éléments de la
trottinette électrique ».

@ Rechercher puis indiquer les éléments ci-dessous sur la maquette :

Caisson, Batterie, Coque, Moteur, Béquille,
Poignée de frein, Accélérateur, Courroie,
Fourche, Porte-fusible.

= Inscrire votre nom, prénom et classe a un endroit de votre
choix.

% Enregistrer votre fravail.

@ Imprimer votre travail (voir méthode page 7 et page 8).

% Quitter le logiciel en sauvegardant votre travail.
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4 °™ objet technique : le roller

@ Quvrir le fichier «roller» puis |'enregistrer dans votre dossier
"Technoé" sous le nom suivant
roller-classe-nom-prénom

= Ecrire en bas et a gauche votre nom, prénom et classe.

< Ecrire en haut le titre suivant :
« les principaux éléments du roller ».

= Démonter une roue puis indiquer
les éléments ci-dessous sur la
maquette

Platine, pneu, jante,roulement a billes, entretoise,
axe, vis, bague extérieure, bague intérieure, roue

= Inscrire votre nom, prénom et classe a un endroit de votre
choix.

% Enregistrer votre travail.

< Imprimer votre travail (voir méthode page 7 et page 8).

% Quitter le logiciel en sauvegardant votre travail.
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II. LE LOGICIEL EDRAWING.

A- Présentation générale.

Edrawing est un logiciel de modélisation présentant une représentation
3D d'un objet technique.

Il permet de modifier la vue de cet objet (rotation, zoom, coupe,
commentaire....) mais également de visualiser chaque élément
séparément en pratiquant un démontage virtuel.
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B- Les outils principaux.

1) Pour connaitre le nom des différents éléments, cliquer sur ce bouton

% ou | »»

- Cliquer ensuite sur le nom d'un élément, cet élément change de
couleur sur la maquette numérique.

2) Pour observer I'objet technique sous différents angles, cliquer sur ces

boutons
il
. @ i[>

3) Pour démonter I'objet, cliquer sur ce bouton puis sélectionner un
élément : faire glisser la souris pour le déplacer

-Son nom est en surbrillance
dans la zone de marquage.

4) Pour effectuer le marquage des différentes pieces, cliquer sur ce

bouton ‘:;::-:;l

- Utiliser de préférence I'outil &
"texte avec ligne d'attache".

5) Pour cacher un élément : Cliquer Gauche sur |'élément a cacher, cliquer
droit puis cliquer gauche sur « Cacher ».

6) Pour revenir au départ, cliquer sur ce bouton @

Accueil
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ITI. Impression de votre travail.

1 * étape : accéder a |'imprimante.

4

|@F|:h|+| Affichage  Outils  Fenétre 7

@&

1. Cliquer sur le menu « Fichier »
puis sur « Imprimer »

Votre fichier légendé :

La boite de dialogue suivante le velo., la PGT'V\CTT?I
s'ouvre. la frottinette électrique
= ou le roller.

— lmprimante
[ ormn: I WOCAMsAallLE109 BROTHER_H LESEDDTLI Froprictés I /7@

Etat: FPrét
Tyupe: Brother HL-53500HM zeries
O SALLE103 BROTHER_HLS3500M
Cornmentaire: \

e E ] i L == 3 . e t4 7
Etendue d'impreszsion Options dimpression) 2 Cllquer' sur « Pr‘opr'le‘l'es »
7 Toutes les feuilles MNombre de copid (OU pr‘éfér‘enceS) 0
i Feuilles de:l‘l = |1 ™ Qualité ébau
& Diocument achf - A '

L higoisise s une fenétre s'ouvre
* |mage al'écran oCailei s . .
R i (voir page suivante pour
& oir et blang Q8 4
€ 4 lechells (1:1] finir les réglages)
Epaizzeurs aengrie: I
- Montrer I'apergu I

Ok Annuler I

side |
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2 °™ étape

: configurer |'imprimante

Elémentaire | Bvancé I

Cliguer sur la fleche
puis choisir « A4 »

2| x|

Brother
SolutionsCGenter

Taille du papier : A4

210x 257 mm

(8.3x 11.7 pouces)

Type de support : Papier ordinaire
Copies : 1

Résolution : 600 ppp

Duplex / Livret : Mon

Mize & l'achelle : Dézactivée
Filigrane : Désactivé

= IMM
o " + Paysage
|1—:I I= | Tiries
ort IF‘apier ordinaire LI
Résolution IE[H]I PRP LI
Paramétres dimpression(F) IGénémI LI
Farametres manuels.. |
Imp. multi-pages{J) I Normale

[rdre des pages

I.i. droite puis en bas

L Ll Lef e

2. Cliquer sur « OK »

Eardure I
Duplex / Livret | Non
Farameties duples... |
Alimentation
Fremiérs page ISéIection automatique A
Autres pages ICornrne la premiére page LI
\

Assistance...

3 °™ étape :

Impnmer

— Imprimante

Mo

Etat: Frét

Type: Brather HL-53500M series

(H SALLE109_EBROTHER_HLS3500M

Commentaire:

I'\'\.D C-A%SALLE1O03_EBEROTHER_H LESEDDILI Froprietes |

— Etendue d'imprezsion

£ Toutes ez feuiles

= Feuiles  de |1
% Document actif
* |mage & 'écran

= Feuille entigre

0 A Echelle (1:1]

— Optionz d'impreszsion

MHombre de copies:
I Qualité ébauche

¥ Imprimer aves ambrage
€ Couleur # dégradé de gris

' Mair et blanc

E paizzeurs de ligne... I

valider |'impression

d'exemplaires ici.

Indiquer le nombre

2. Cliquer sur « OK »
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