Version 2

FICHE GUIDE

I. La modélisation virtuelle d'un skateboard
(utilisation du logiciel edrawing)

a) Ouvrir le fichier "skateboard" et |'enregistrer dans votre dossier "technoé".

b) Présenter le skateboard sous cet angle en utilisant les outils suivants.
(rappel sur les principaux outils ----> page 6 et 7)

- zoom pour ajuster la taille, OU servez-vous de la molette de la

Q

— rotation pour faire pivoter 'objet, OU maintenez la molette
enfonceée tout en déplagant la souris

SOUTrIS

¢
=y
c) Comme nhous hous intéressons a la fonction technique "roulage”, nous allons

faire disparditre les éléments qui n'ont aucun rapport avec cette fonction.

Meéthode : cliquez avec le bouton droit sur le composant et choisir I'option
« cacher ». Commencez par la planche puis opérer de la méme maniere
pour le reste.
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Note : 1l est possible de sélectionner une zone en dessinant un rectangle
avec la souris, puis clic droit — cacher, et tous les composants de la zone
sélectionnée disparaitront

Ne garder que les roues et le truck.

d) Utilisons maintenant la commande "déplacer un composant" qui se trouve dans
le menu "outils".

Fichier Affichage

' e 2

Fenétre 7

4| +> Déplacer le Composant ‘ﬁ
A8 Mesure

a Coupe transversale

,FL Tampon

Activer cette fonction puis détacher tous les éléments afin d'obtenir une vue
ressemblant a celle ci :

ATTENTION : les différents éléments doivent Etre alignés.
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e) L'étape suivante de ce travail consiste ainscrire le nom des éléments que
nous avons isolé.

Pour cela, il faut utiliser la commande "marquage" en cliquant sur le petit crayon qui se
trouve dans la barre d'outils a gauche.

L

O
-
43
=l

Fichier

2 a s
B Puis choisir I'outil « texte
o avec ligne d'attache »

arquage

Votre travail doit se présenter ainsi : XXXXX doit étre remplacé par le nom de
d'un de ces éléments (truck, roulement a billes, palier, écrou).

Roue Roue de skate démontée

XXXXX f W 2
XXXXX e

NOM-Prenom-Classe

f) Inscrire a présent le titre « Roue de skate démontée » puis A
vos identités a un endroit de votre choix.
Pour cela, cliquer sur le petit crayon puis choisir I'outil "texte"

g) Enregistrer votre travail dans votre dossier « Technob ».
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II. Impression de votre travail.

1 ° étape :

f

|@F|-:h|—| Affichage  Outils  Fenétre 7

;RP QRACH @I R GE KEp> QL

accéder a |'imprimante.

1. Cliquer sur le menu « Fichier »
puis sur « Imprimer »

La boite de dialogue suivante
s'ouvre,

| XX

-

T
| —
/‘

XXXXX

Roue de skate démontée

| | P—

.‘\ .:’:
‘\J‘ g

— lmprimante
Mo ["\DC1%SALLE109_BROTHER_HLG350D! v  Proprictés | £/

Etat: Frét ]
Type: Brother HL-52500DM zernes
O SALLE1D09 BROTHER_HLS2500M
Commentaire: \

e - ] = : = : o «t, 7
Etendue dimpreszsion Dptions dimpression| 2 Cllquel" sur « Pr'Opr'leTeS »
¢ Toutes les Fevilles Mombre de copis (ou pr-éfér-ences) :
= Feuiles de:l'l & |1 I Qualité ébay
& Document actif : A '

A lprinize 2 une fenétre s'ouvre
% |mage & l'écran  Eollous s de . .
S e e (voir page suivante pour
* Mair et blang <. ‘
= el finir les réglages)
E paizzeurs aemgre: I
- rMontrer 'apercu I

Ok, Annler

side |
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2 °™ étape : configurer |'imprimante

2| x|

Brother
SolutionsCenter

[ Elémentaire | Avancé I f

er IM
Cliquer sur la fleche M

PUES ChOiSir' « A4 » |1_ﬂ|_ Tirier

ort IF‘apier ordinaire ;I
Résolution IGDD [elels] ;I
Taille du papier : 44 Paramétres dimpression(F) IGénémI LI

210x 257 mm

- Parametres matuels...
(8.3x 11.7 pouces)

Type de support : Papier ordinaire

Copies : 1 Imp.. mutti-pagesid) INDrrnaIe LI
Résolution : 600 ppp Ordie des pages I.—‘. droite puis en bas LI
Duples 4 Liveet : Mon
Mise & l'échelle : Désactivée Bt | [
Filigrane : Désactivé Duplex / Livret INon LI
Raraméties duples... | -
? |
Alimentation
Premiére page ISéIeu:tion automatique LI
Autres pages ICornrne la premiére page LI -

2. Cliquer sur « OK» N~

Défaut |
Assistance... | DK | Annuler | Aide |
I

3 °™ étape : valider |'impression

— Imprimante
Farnm; [*\DC-1WSALLE109_BROTHER_HL535001 = | Proprictes | Indlquer' le nombre
Etat: Frét ' 2 0~k
Type: EBrather HL-53500M series d exempla'r‘es ICl.
O SALLE109_BROTHER_HLS350DM
Commentaire:

— Etendue dimprezsion — Optiong dimpression

) Toutes les feuilles Mombre de copies:

= Feufles  de i E [T Qualite ébauche

& Document actif I | Irprimer aves ombrage

o | Al ;
UER =il € Couleur 4 dégradé de gris

£ Feuille entiere

& Mair et blanc
£ 4 achelle (1:10

2. Cliquer sur « OK »

E paizzeurs de ligne. .. I

Ok
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IIT. LE LOGICIEL EDRAWING

A- Présentation générale.

Edrawing est un logiciel de modélisation présentant une représentation
3D d'un objet technique.

Il permet de modifier la vue de cet objet (rotation, zoom, coupe,
commentaire....) mais également de visualiser chaque élément
séparément en pratiquant un démontage virtuel.

Ecran d'accueil

Outils qui permettent
de modifier la vue de la Qutils qui permettent
Insérer une coupe représentation 3D d'ajouter des
(zoom, rotation...) commentaires sur la
Déplacer I représentation
Un composant !
: v l e

» E&ﬁﬂ“ﬁ%ﬁﬁ]@% 4 Mﬁ{ @PEIDFD

P—

sélectionné

.......
8 COUFELLE FIE ADULE
W CAGE ADULEMENT.2

= T pedsber]

T A-E e pedaber

I

Elément ﬁ
ﬁ
:
i

B psiesa

s vix corire cuovetn pac

s CAGE ROULENENT
Arborescence : - By

= T DAL ADULEMENT

|

"8 BILLE RDULEMENT

élémentﬁ % BILLE ROULENENT

% BILLE ROULEMENT

ERICHIFARYE +h S

T HILLE ADULEMENT
T DILLE ROULEMENT
T BILLE ROULEMENT
", BILLE ROULEMENT
W, BILLE ADULEMENT
B HILLE ROULEMENT

o

okt —IBDRAWINGS® 2 .o

% BILLE ROULEMENT
% DILLE AOULEMENT

|
|
Liste des ™ W Ermanmis ‘
|
|

L'élément sélectionné Outils qui permettent
apparait en vert dans la d'ajouter des formes
fenétre de représentation geometriques sur la
représentation
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B- Les outils principaux.

1) Pour connaitre le nom des différents éléments, cliquer sur ce bouton
% ou | »»

- Cliquer ensuite sur le nom d'un élément, cet élément change de
couleur sur la maquette numérique.

2) Pour observer I'objet technique sous différents angles, cliquer sur ces

boutons
& i
R @ i[>

3) Pour démonter |'objet, cliquer sur ce bouton puis sélectionner un
élément : faire glisser la souris pour le déplacer

-Son nom est en surbrillance
dans la zone de marquage.

4) Pour effectuer le marquage des différentes pieces, cliquer sur ce

bouton ‘:::':Fl

- Utiliser de préférence I'outil
“texte avec ligne d'attache".

e- Pour revenir au départ, cliquer sur ce bouton
Accueil

f- Pour changer la taille des commentaires cliquer sur le menu « Outils »
puis « Options ». Dans la fenétre ouverte, choisir |'onglet « Marquage ».
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