Version 2

FICHE GUIDE

I. La modélisation virtuelle d'un frein
(utilisation du logiciel Edrawing)

a) Ouvrir le fichier "frein" et |'enregistrer dans votre dossier "techno6".

b) Présenter le frein sous cet angle en utilisant les outils suivants.
(rappel sur les principaux outils ----> page 6 et 7)

1

- zoom pour ajuster la taille, OU servez-vous de la molette de la

Q

— rotation pour faire pivoter I'objet, OU maintenez la molette
enfoncée tout en déplacant la souris

¢ 3
Fes?

¢) Nous allons faire disparditre certains éléments.

SOUTIS

Méthode : cliquez avec le bouton droit sur le composant a faire disparditre et
choisir I'option « Cacher ».
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Vous devez obtenir ceci :

d) Utilisons maintenant la commande "déplacer un composant" qui se trouve dans
le menu "outils".

Fichier Affichage

' e 2

Fenétre 7

> Déplacer le Composant l [‘
A‘_’ﬂ Mesure

n Coupe transversale
AL Tampon

Activer cette fonction puis détacher tous les éléments afin d'obtenir une vue
ressemblant a celle ci :

ATTENTION : certains éléments doivent a nouveau étre cachés.
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e) L'étape suivante de ce travail consiste a inscrire le nom des éléments que
vous avez isolé.

Pour cela, il faut utiliser la commande "marquage" en cliquant sur le petit crayon qui se
trouve dans la barre d'outils a gauche.

@ Fichier |
. L
2 & s =
® Puis choisir |'outil « texte a
o avec ligne d'attache »

&
43
&

arquage

Votre travail doit se présenter ainsi : XXXX doit étre remplacé par le nom de

d'un de ces éléments (patin, écrou hexagonal , écrou borgne, vis réglage, ressort,
rondelle , vis a téte ronde percée, Machoire AV ).

Méchoire AV

xxXxXxX 7! | T
|1
[
SO~
j 3 . — .
b W y ——7?\
XXXXX ) OX
- ) »
XXXXX
RV

y Y
e

X0, | \/i T ¢
i XXXXX
XXXXX

Votre nom, prénom et classe. Demon‘rage d’un frein.

f) Inscrire a présent vos identités a un endroit de votre choix

et «Démontage d'un frein », ﬂ
Pour cela, cliquer sur le petit crayon puis choisir I'outil "texte"

g) Enregistrer votre travail dans votre dossier « Technob ».
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II. Impression de votre travail.

1 ° étape :

ié eDrawings - [frein-legende zasm]
{8 Fichier  Affichage  Outils Fenétre
PEWG?® Aqge @F A QT KuMp> aRd

accéder a |'imprimante.

9« ki

N
a@(ommen sdemavmo h
9, Stephangommen i
i
A ’T I
" 1

1. Cliquer sur le menu « Fichier »
puis sur « Imprimer »

B b~ =)

La boite de dialogue suivante
s'ouvre.

Madchoire AV

\I\l\l\l\l?

XXXXX

— lmprimante
Mo I"-."-.DE1'\S.¢.LLE1EIEI BEROTHER HL535EIDT_| Froprigtes I
Etat: Frét
Type: Erother HL-52500DM zeries
iy SALLE109 BROTHER_HLS350DM
Cornmentaire:
. -/ /
— Etendue d'imprezzion — Options d'impression 2 Cllquer sur « Pr‘opr‘le'l'es »
. / /7
€ Tioutes les feuilles Mombre de copi (OU pr'efer'ences) R
) Feuiles de: [ a |1 ™ Qualité éhau
i Beemen Aot = imeimer ey une fenétre s'ouvre
% |mage al'écran x . 5
¢ Ceulew /de  (voir page suivante pour
£ Feuile entigre Rl f ir | , l
W ARIGIE IR T Inir les reglages
& lEchelle [1:1] 9 9 )
E paizzeurs de ligne. .. I
- FMontrer 'apercu I

Ok, Annler

side |
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2 °™ étape

: configurer |'imprimante

HL-5350DN

Cliguer sur la fleche
puis choisir « A4 »

Avanceé I

]

[
u

Taille du papier : A4
210x 297 mm
(8.3x 11.7 pouces)

Type de support : Papier ardinaire
Copies : 1

Résolution : 600 ppp

Duplex / Liviet : Mon

Type de support

" Portrait (* Paysage

|1 ﬂ I~ | Tirier

IPapier ordinaire

Led L] e

Résalution Iﬁi}[} ppp
Paramétres dimpression(F) IGénérclI

Parametres manuels... |
Imp . multi-pages{J) I Mormale

[Ordre des pages

I.i. droite puis en bas

Ll Lef Lef el

Mise & léchelle : Désactivée Birdt I
Filigrane : Désactivé Duplex / Livret INon
Farameties duples... | =
2. Cliquer sur « OK » - i
Premiére pa ISéIec’[ion automatique LI
| Autres pages IC-:-rnrne la premigre page LI -
4
3 ™ etape : :
Défaut |
valider : | -
[ e i OK Annuler | Aide |
I'impression -
e

Imprnmer

— Imprimante
Mo
Etat: Prét
Type: Brather HL-53500M senes
O SalLE103 BEROTHER_HLS3500M

Comrmentaire:

I'\"-.D C-1%5ALLET109_BROTHER_H LESEDDILI Froprigtés |

— Etendue dimprezsion

£ Tautes les feuilles

= Feules  de: |1 a i
" Docurnent actif

" lmage a 'écran

= Feuille entigre

0 A lechelle [1:1]

— Options d'impreszion

MHombre de copies:
I Qualité ebauche

¥ Imprimer aves ombrage
" Couleur 4 dégradé de gris

€% Mair et blanc

E paizzeurs de ligne... I
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IIT. LE LOGICIEL EDRAWING

A- Présentation générale.

Edrawing est un logiciel de modélisation présentant une représentation
3D d'un objet technique.

Il permet de modifier la vue de cet objet (rotation, zoom, coupe,
commentaire....) mais également de visualiser chaque élément
séparément en pratiquant un démontage virtuel.

Ecran d'accueil

Outils qui permettent
de modifier la vue de la Qutils qui permettent
Insérer une coupe représentation 3D d'ajouter des
(zoom, rotation...) commentaires sur la
Déplacer I représentation
Un composant !
: v l e

» E&ﬁﬂ“ﬁ%ﬁﬁ]@% 4 Mﬁ{ @PEIDFD

P—

sélectionné

.......
8 COUFELLE FIE ADULE
W CAGE ADULEMENT.2

= T pedsber]

T A-E e pedaber

I

Elément ﬁ
ﬁ
:
i

B psiesa

s vix corire cuovetn pac

s CAGE ROULENENT
Arborescence : - By

= T DAL ADULEMENT

|

"8 BILLE RDULEMENT

élémentﬁ % BILLE ROULENENT

% BILLE ROULEMENT

ERICHIFARYE +h S

T HILLE ADULEMENT
T DILLE ROULEMENT
T BILLE ROULEMENT
", BILLE ROULEMENT
W, BILLE ADULEMENT
B HILLE ROULEMENT

o

okt —IBDRAWINGS® 2 .o

% BILLE ROULEMENT
% DILLE AOULEMENT

|
|
Liste des ™ W Ermanmis ‘
|
|

L'élément sélectionné Outils qui permettent
apparait en vert dans la d'ajouter des formes
fenétre de représentation geometriques sur la
représentation
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B- Les outils principaux.

1) Pour connaitre le nom des différents éléments, cliquer sur ce bouton
% ou | »»

- Cliquer ensuite sur le nom d'un élément, cet élément change de
couleur sur la maquette numérique.

2) Pour observer I'objet technique sous différents angles, cliquer sur ces

boutons
& i
R @ i[>

3) Pour démonter |'objet, cliquer sur ce bouton puis sélectionner un
élément : faire glisser la souris pour le déplacer

-Son nom est en surbrillance
dans la zone de marquage.

4) Pour effectuer le marquage des différentes pieces, cliquer sur ce

bouton ‘:::':Fl

- Utiliser de préférence I'outil
“texte avec ligne d'attache".

e- Pour revenir au départ, cliquer sur ce bouton
Accueil

f- Pour changer la taille des commentaires cliquer sur le menu « Outils »
puis « Options ». Dans la fenétre ouverte, choisir |'onglet « Marquage ».
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